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Objectifs

S'initier a la modélisation des formes complexes, au texturage, a la mise en lumiére et au rendu réaliste pour élaborer

efficacement des scénes, rendus réalistes. S'initier aux techniques d'animation 3D. Acquérir une méthodologie de production.

Programme

Maitriser l'interface

Découvrir I'environnement et les outils de navigation
Appréhender les techniques de modélisation
Appréhender les outils d'éclairage

Gérer les scenes et fichiers

Appréhender les techniques de modélisation (nurbs, lissage, maillage)
Utiliser I'éditeur de matériaux

Positionner les lumiéres et caméras

Maitriser les paramétres avancés de rendu
Découvrir les bases d'animation

Maitriser les imports et exports

Niveau d'entrée Niveau de sortie

Aucun prérequis Sans niveau spécifique
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