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Obijectifs

ICréer des modéles 3D en utilisant les aides a la conception de SketchUp
IDocumenter le modéle avec les cotations, les annotations...

OMettre en page un dossier de plan en appliquant une échelle normalisée
Olmporter et exporter des dessins

Utiliser les fonctions avancées (composants, « suivez-moi », nouvelle matiére...)
IRéaliser des rendus photo et vidéo en utilisant le logiciel TwinMotion

Programme

¢ L'environnement de travail

e —-Démarrer SketchUp

¢ —Présentation de l'interface Dessiner en 2D

e —Tracer une ligne

¢ —Les aides au dessin : inférences et accroches
e -Tracer : rectangles, cercles, arcs et polygones
e —Sélectionner

e —Les guides

e —Tracer une paralléle a une ligne

e —Tracer une paralléle au contour d’'une face

* —Modifier : déplacer, copier et faire pivoter

e —Mesurer et annoter Modéliser en 3D

e —Pousserftirer

e —Sélectionner en 3D

e —Tracer en 3D

e —Modifier en 3D

e —Copier un élément a répétition

¢ —Redimensionner un élément 3D Méthode de travail : Structurer, organiser le modéle 3D d’un projet
e —Principe

e —Les groupes

e —Les composants

e —Les balises

¢ —Masquer/Révéler un élément du modéle

¢ Les matiéres



e Les styles visuels

¢ La cotation

e Créer une annotation

¢ Infos sur I'entité

e Les scenes

e Imprimer une scene

e Tracer a main levée

e Suivez-moi

e Créer un objet formant un texte

¢ Les volumes complexes

¢ Le bac a sable

e Importer un DWG

¢ Insérer une photo avec une échelle
¢ Appliguer une image sur une surface
¢ Les matieres

e Les ombres

¢ Plan de section

¢ Introduction a LayOut

e Créer un projet LayOut

¢ Régler une vue

e Les pages

¢ Les annotations

¢ Dessiner sur la feuille

¢ TwinMotion :

¢ L'interface

¢ Navigation

e Gérer les caméras

e Gérer le timing

e Structurer le projet

¢ Insérer un élément externe

e Exporter

¢ Processus d'import depuis les logiciels 3D : SketchUp, ArchiCAD, REVIT...
¢ Gestion des matériaux

o Gérer la qualité de I'image et de la vidéo
e Utiliser les filtres

e Produire la vidéo

Niveau d'entrée Niveau de sortie

Sans niveau spécifique Sans niveau spécifique
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