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Objectifs

Compétences attestées

Concevoir les éléments graphiques d'une interface de jeux, de site ou d'appli et de supports de communication de celle-
ci

Réaliser des illustrations, des graphismes et des visuels

Concevoir des interfaces graphiques et des prototypes

Réaliser une animation pour différents supports de diffusion

Créer des supports de communication

Contribuer a la gestion et au suivi d'un projet de communication numérique de son jeu
Mettre en oeuvre une stratégie webmarketing

Assurer une veille professionnelle et développer les compétences collectives de son équipe
Réaliser, améliorer et animer des sites web pour parler du jeu

Intégrer des pages web

Adapter des systemes de gestion de contenus

Optimiser en continu un site web ou une interface

Programme

Certificat de compétences professionnelles (CCP) - 3. Réaliser, améliorer et animer des sites web

Certificat de compétences professionnelles (CCP) - 2. Contribuer a la gestion et au suivi d'un projet de communication numérique
Certificat de compétences professionnelles (CCP) - 1. Concevoir les éléments graphiques d'une interface et de supports de
communication

Niveau d'entrée Niveau de sortie

Niveau BTS - Bac +2 Niveau Licence, Licence pro, BUT - Bac +3 et +4

Liste des certifications

Titre professionnel concepteur designer Ul
Code RNCP : 35634

Métiers associés

E1104 — Conception de contenus multimédias
E1205 — Réalisation de contenus multimédias
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